
 予 約 制  中学３年生対象 
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令和５年度  

夏休み中学生体験教室 
 

東京都立八王子桑志高等学校 

 

 

８月４日（金） 9：30～16：00    

受付開始 9：00 

D1                 

D2                 

D3                 

D4                 

  

 

 

８月４日（金） 9：30～12：00   

受付開始 9：00 

S1                 

S2                 

S3                 

B1                 

 C1                 

 

 

８月４日（金） 13：30～16：00   

受付開始 13：00 

C2                 

 

 

     ※ C1とC2は全く同じ内容です。 

       重複して申し込みしないで下さ    

       い。（どちらか一方のみに申し込 

       んで下さい。） 

 

 

 

 

 

 

 

予約申し込み方法 
体験教室は中学３年生を対象とした予約制です。 

7月8日（土）16:30から、本校ホームページ上でインターネ

ット受付を行います。先着順で受け付けますので、定員を満た

した講座は順次締め切りとさせていただきます。 

 

 

 

 

D1 
デザイン分野           定員10名 9:30～16:00  
イラストレーターを使って「ステッカー」を作ろう 
 

持ち物 筆記用具・上履き・お弁当 

 
グラフィック制作ソフトAdobe Illustratorを使って、自分の

ロゴをデザインしてオリジナルステッカーを作ります。 

 

 

D2 
デザイン分野           定員10名 9:30～16:00  
イラストレーターでメッセージカードを作ろう 
 

持ち物 筆記用具・上履き・お弁当 

 
グラフィック制作ソフトAdobe Illustratorの入門ワークショ

ップです。二つ折りのカードと封筒のセットを作ります。 

 

 

D3 
デザイン分野           定員12名 9:30～16:00  
シルクスクリーンでオリジナルエコバックを作ろう 
 

持ち物 筆記用具・上履き・お弁当・汚れてもよい服装（ジャージ・等） 

 
Ｔシャツのプリントなどの技法を学び、自分で描いたイラスト

などをプリントした世界にひとつだけのエコバックを作りまし

ょう。 

 

 

D4 
デザイン分野            定員6名 9:30～16:00  
木のパズルを作ろう 
 

持ち物 筆記用具・上履き・お弁当・汚れてもよい服装（ジャージ等） 

 
のこぎりやノミで木材を加工し、立体パズルを作ります。 

 

 

○お一人様１講座のみに限ります。 

○体験教室のお申し込みは、郵送／FAXおよび電話での受け付

けは行いませんので御注意ください。 

○当日、自動車での御来校は御遠慮ください。 

○当日、保護者の方も見学することができます。 

○止むを得ず、欠席される場合には、事前に御連絡ください。 

 

 

 

S1 
システム情報分野          定員５名 9:30～12:00  
スクラッチによるゲームプログラミング 
 

持ち物 筆記用具・上履き 

 
マウス操作で簡単に作成できるプログラム言語・スクラッチを

使って、ゲームプログラミングを経験しよう。 

 

 

S2 
システム情報分野          定員５名 9:30～12:00  
バイオロイドロボットを動かしてみよう 
 

持ち物 筆記用具・上履き 

 
二足歩行ロボットを動かし歩行させるプログラムをつくって 

みませんか？ 

 

 

S3 
システム情報分野          定員５名 9:30～12:00  
レゴブロックを使ってロボットを動かしてみよう 
 

持ち物 筆記用具・上履き 

 
みなさんは子供のころにレゴブロックで遊んだことがあります

か？レゴブロックを使ってロボットを動かしてみます。ロボッ

トのプログラミングをしてみませんか？ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B1 
ビジネス情報分野         定員20名 9:30～12:00  
パンの販売を通してマーケティングと利益との関係を

知ろう！ 
 

持ち物 筆記用具・上履き 

 
マーケティング、利益、費用・・・・。普段耳にする言葉だけ

ど、知らなくても大丈夫。ボードゲームを通してマーケティン

グと利益の関係を体験しよう。 

 

 

C1 
クラフト分野           定員12名 9:30～12:00  
サンドブラスト加工によるオリジナルコップの製作 
 

持ち物 筆記用具・上履き・汚れてもよい服装（ジャージ等） 

 
ガラスコップにサンドブラスト加工を行い、オリジナルコップ

を製作します。 

 

C2 
クラフト分野           定員12名 13:30～16:00  
サンドブラスト加工によるオリジナルコップの製作 
 

持ち物 筆記用具・上履き・汚れてもよい服装（ジャージ等） 

 
ガラスコップにサンドブラスト加工を行い、オリジナルコップ

を製作します。 


